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Samedi 14 juin

Samedi 14 juin

Dimanche 15 juin

Dimanche 15 juin

Atelier « Jeux égyptiens »
Vous êtes invités à partager un moment en famille ou entre amis à la 
découverte des jeux de l’Égypte antique. Vous pourrez découvrir l’his-
toire et les règles de ces jeux, tirés de l’oubli grâce à l’archéologie et 
surtout… y jouer ! Par Le Passeur d’Histoire. 
Pas de réservation nécessaire, stand en continu sur le parvis du musée
Samedi : 13h30 à 17h / Dimanche : 10h à 12h30 - 13h30 à 17h

Atelier « Jeux romains »
Cela peut surprendre mais les jeux et jouets des jeunes Romains ne 
sont pas si éloignés des nôtres ! Dans cet atelier, nos archéologues 
médiateurs culturels vous initieront aux jeux et jouets romains.
Pas de réservation nécessaire - Stand en continu sur le parvis du musée
De 13h30 à 17h30

Conférence « Les jeux ont une histoire »
Sylvain Gallea, historien, reconstituteur, confé-
rencier et médiateur culturel vous invite à
découvrir l’histoire du jeu dans les sociétés hu-
maines de l’Antiquité à l’époque contemporaine.
Qui joue ? À quoi joue-t-on ? Quelles sont les 
fonctions sociales du jeu ? Une manière ludique
d’aborder l’histoire humaine à travers les jeux.
Rendez-vous dans le hall du musée
À 18h30

Albacraft© : la ville antique d’Alba dans le jeu vidéo 
Minecraft© - À la recherche des 7 erreurs dans AlbaCraft ! 
Petits et grands pourront voir les vestiges de l’antique Alba 
reprendre vie dans le jeu vidéo Minecraft©. Ce sera aussi 
l’occasion de rencontrer les acteurs du projet et de parler de 
restitution 3D ! Pour les plus jeunes, nous y avons glissé 7 
erreurs, à vous de les trouver ! » Par le Pixel Ardéchois. 
Pas de réservation nécessaire - Pas d’enfant seul
Tous les quarts d’heure  
De 14h à 17h

 

&
Animation « Musée Virtuel »
Vous pourrez admirer les œuvres de plusieurs musées nationaux, sans quitter MuséAl
Inscription sur place uniquement - jauges limitées - Durée 1h
Samedi : séances à 13h30 et 15h30 / Dimanche : séances à 10h, 13h30 et 15h30

Animation Assassin’s Creed© : casque sur les yeux, vous pourrez embarquer 
pour un véritable voyage dans l’Egypte ptolémaïque et vous promener 
dans les décors du jeu Assassin’s Creed Origins©.
Inscription sur place uniquement - jauges limitées - Durée 30 mn
Samedi : séances à 14h45 et 16h45 / Dimanche :  séances à 11h15, 12h, 14h45 et 16h45

À VOIR SUR PLACE
Le musée romain. Costumes romains prêtés gratuitement à l’entrée, 
pour une visite immersive (adultes, enfants).
Le site archéologique avec audioguide gratuit via votre smartphone. 
L’exposition « L’Égypte au temps d’Alba ».
Boutique, librairie, petite buvette : jus, café, produits régionaux pour prendre un 
goûter sur place.

Contact et réservations 
99 route de Viviers 
07400 Alba-la-Romaine
museal@ardeche.fr
04 75 52 45 15
museal.ardeche.fr

Samedi 14 juin Dimanche 15 juin

& Vendredi 13 juin

Conférence «Hathor et Aphrodite : 
cheveux, chaussures et princes 
charmés» 
Selon une documentation hellénis-
tique et romaine, Cendrillon avatar 
d’Aphrodite perdit une sandale et 
trouva chaussure royale ou divine 
à son pied. Deux millénaires avant, 
dans l’Égypte pharaonique, des ava-
tars de la déesse Hathor eurent une 
destinée analogue en perdant et 
en récupérant une tresse. Si les hé-
roïnes grecques et égyptiennes sont 
apparentées, comment passer de la 
tresse à la pantoufle ? Par Françoise 
Labrique - Rendez-vous dans le hall du 
musée - À 19h30


